
코드堺기반堺데이터堺수집과 AI 분석이堺만나는堺지점 
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다양한堺자동화堺도구堺및堺라이브러리 
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What is Go? 

정적堺타입, 컴파일堺언어 
 빠른堺실행堺속도 

가비지堺컬렉션(Garbage Collection) 내장 
 높은堺성능과堺안정성을堺동시에堺제공 

동시성堺프로그래밍堺지원 (Goroutines, Channels) 
 경량, 강력한堺병렬처리 

풍부한堺표준堺라이브러리 
 HTTP, JSON, SSH, 파일堺처리堺등堺기본堺제공 

의존성堺없는堺단일堺바이너리堺생성 
 운영堺환경堺배포堺간편 

간결한堺문법 
 유지보수堺용이 

Google에서堺개발한堺오픈소스堺프로그래밍堺언어로, 간결한堺문법, 뛰어난 
병렬성, 그리고堺높은堺성능을堺갖춘堺현대적인堺시스템堺프로그래밍堺언어 



Why Go for Network Automation? 

네트워크堺자동화에堺있어 Go 언어는堺아래와堺같은堺특화된堺장점을堺바탕으로
복잡한堺인프라堺환경에서도堺높은堺안정성과堺성능을堺발휘합니다. 

높은堺성능 

• 컴파일堺언어堺기반으로堺인터프리터 
언어堺대비堺더堺빠른堺실행堺속도 

• 대규모堺장비를堺다루는堺네트워크堺환
경에堺적합 

Python Go 특성 

상대적으로堺느림 (인터프리터) 매우堺빠름 (컴파일堺언어) 실행堺성능 

상대적으로堺높음 효율적인堺관리 메모리堺사용 

Threading, Multiprocessing Goroutines (경량堺스레드) 병렬堺처리 

쉬운堺진입점 중간堺수준 학습堺곡선 

풍부한堺에코시스템 성장堺중 네트워크堺자동화堺도구 

동시성堺처리 

• Goroutine과 Channel을堺활용한 
경량堺동시성堺처리堺모델 

• 수천堺개堺디바이스와의堺통신을堺효율
적, 안정적으로堺병렬堺처리 

정적堺바이너리 

• 외부堺라이브러리堺없이堺단일堺실행 
파일로堺배포堺가능 

• 운영堺환경에堺관계없이堺안정적으로 
실행할堺수堺있어堺관리가堺간편 

타입堺안정성 

• 정적堺타입堺시스템을堺통해堺런타임 
오류를堺사전에堺방지 

• 네트워크堺자동화堺코드의堺안정성과 
유지보수성堺우수 





var x int = 10 
y := "hello" 
// x = "world" // 오류 

x = 10 
x = "hello"  # 가능 
print(x + 5)  # TypeError (문자열 + 숫자) 

변수堺선언 

특징 특징 

정적堺타입堺언어 → 컴파일堺타임에堺타입堺결정 

타입堺추론堺가능(:=), 타입堺변경堺불가 

동적堺타입堺언어 → 런타임에堺타입堺결정 

변수堺선언 

코드堺예시 코드堺예시 



var age int = 30 // int 
name := "Alice“ // string 
active := true // bool 
scores := []int{90, 85} // list 
settings := map[string]string{"lang": "go"} // map 

age = 30 
name = "Alice" 
active = True 
scores = [90, 85] 
settings = {"lang": "python"} 

자료형 

특징 특징 

모든堺변수는堺선언堺시堺자료형이堺결정 

Zero value 개념堺있음 (자동堺초기화) 

모든堺것이堺객체이며, mutable/immutable에堺따라堺동작堺차이堺있음 

명시적堺초기화堺필요 

코드堺예시 코드堺예시 



func add(a int, b int) int { 
    return a + b 
} 
 
func info() (string, int) { 
    return "ok", 200 
} 

def add(a, b): 
    return a + b 
 
def info(): 
    return "ok", 200 
 
add("1", 2)  # TypeError: can’t add str and int 

함수堺선언 / 반환 

특징 특징 

함수堺인자와堺반환값의堺타입堺명시  컴파일堺타임堺오류堺방지, 유지보수성堺향상 

복수堺반환堺지원 

타입堺명시堺없이堺함수堺선언堺가능 

복수堺반환도堺튜플로堺가능 

코드堺예시 코드堺예시 



type Person struct { 
    Name string 
    Age  int 
} 
 
func (p Person) Greet() { // 메서드는 struct에堺바인딩 
    fmt.Println("Hello,", p.Name) 
} 

class Person: 
    def __init__(self, name): 
        self.name = name 
 
    def greet(self): 
        print("Hello,", self.name) 

구조체 vs 클래스 

특징 특징 

구조체(struct)로堺데이터堺정의 

상속堺대신堺조합(embedding) 사용 

Class로堺데이터와堺메서드堺정의 

상속堺및堺생성자(__init__) 등堺지원 

코드堺예시 코드堺예시 



type Speaker interface {  // 인터페이스堺정의 
    Speak() 
} 
 
type Dog struct{}  // 구현체堺정의 
func (d Dog) Speak() { 
    fmt.Println("Woof!") 
} 
 
func talk(s Speaker) {   // 인터페이스를堺인자로堺받는堺함수 
    s.Speak() 
} 
 
func main() { 
    var d Dog 
    talk(d)  // OK: Dog은 Speaker를堺암묵적으로堺만족 
} 

class Dog: 
    def speak(self): 
        print("Woof!") 
 
def talk(obj): 
    obj.speak() 
 
d = Dog() 
talk(d)  # 정상堺동작 
talk("not a speaker")  # AttributeError (런타임堺오류) 

인터페이스 vs Duck Typing 

특징 특징 

Go의堺인터페이스는堺구현을堺명시하지堺않아도堺자동으로堺적용 

강력한堺추상화와堺컴파일堺타임堺타입堺안전성을堺동시에堺확보 

Duck Typing (메서드만堺맞으면 OK). 명시적堺인터페이스堺정의堺불필요 

정적堺타입堺체크가堺어려워堺실수堺시堺런타임堺오류로堺이어질堺수堺있음 

코드堺예시 코드堺예시 



result, err := doSomething() 
if err != nil { 
    log.Println("처리堺실패:", err) 
    return 
} 
fmt.Println("성공:", result) 

try: 
    result = do_something() 
except FileNotFoundError as e: 
    print("파일이堺없음:", e) 
# 예외堺흐름이堺명시적으로堺보이지堺않아堺예상堺밖의堺예외堺발
생堺시堺디버깅이堺어려움 
except Exception as e: 
    print("알堺수堺없는堺오류:", e) 

예외堺처리堺방식 

특징 특징 

try / except 구조堺없음  에러는堺값으로堺반환 (error) 

Go는堺예외堺흐름이堺숨겨지지堺않도록堺설계됨 → 읽기堺쉬운堺코드, 명확한堺의도 

try / except 문법堺제공 

예외는堺객체로堺처리하며, 다양한堺예외堺타입堺지원 

코드堺예시 코드堺예시 



func update(val *int) { 
    *val = 20 
} 
 
func main() { 
    x := 10 
    update(&x) 
    fmt.Println(x) // 20 
} 

def update(val): 
    val += 1 
 
x = 10 
update(x) 
print(x)  # 10 (값은堺바뀌지堺않음) 

포인터堺유무 

특징 특징 

Go는堺포인터를堺명시적으로堺지원하지만, C처럼堺위험한堺포인터堺연산은堺막아둠 

함수에堺인자를堺포인터로堺넘기면堺실제堺값을堺직접堺수정할堺수堺있음 

포인터堺없음 

mutable 객체만堺함수나堺대입을堺통해堺간접堺수정이堺가능 

코드堺예시 코드堺예시 



func sayHello(ch chan string) { 
    ch <- "Hello from Goroutine" 
} 
 
func main() { 
    ch := make(chan string) 
    go sayHello(ch) // 한堺줄로堺병행성堺실행 
    msg := <-ch 
    fmt.Println(msg) 
} 

import threading 
from queue import Queue 
 
def say_hello(q): 
    q.put("Hello from Thread") 
 
q = Queue() # 채널堺개념이堺없어 Queue로堺간접堺동기화 
t = threading.Thread(target=say_hello, args=(q,)) 
t.start() 
msg = q.get() 
print(msg) 

동시성 (Goroutine) 

특징 특징 

go 키워드로堺병렬堺실행堺가능한堺경량堺스레드 

channel로 goroutine 간堺안전하게堺데이터堺공유 

Python의堺동시성은 thread, asyncio, multiprocessing 등에堺의존 

안전하게堺데이터를堺교환하려면堺외부堺도구堺필요, 스레드가堺많아지면堺복잡도堺증가 

코드堺예시 코드堺예시 



func main() { 
    defer fmt.Println("Done") 
    fmt.Println("Start") 
} 
 
select { 
    case msg := <-ch1: 
        fmt.Println(msg) 
    case <-time.After(1 * time.Second): 
        fmt.Println("timeout") 
} 
 

try: 
    print("Start") 
finally: 
    print("Done") 

Go만의堺문법堺특징 

특징 특징 

defer: 함수堺종료堺시堺실행堺예약 

select: 채널堺병행堺제어堺전용堺분기문 

defer 없음 → try/finally로堺유사堺처리 

코드堺예시 코드堺예시 





Gornir + goeapi + gorm + sqlite3 

Go 
gornir 

Go 언어堺기반의堺병렬堺네트워크堺자동화堺프레임워크로, 인
벤토리堺기반堺작업堺실행을堺구조화 

주요堺특징 
Go의 goroutine을堺활용, 다수의堺장비에堺대한堺작업을堺빠르게堺병렬堺실행 
자동화堺로직을堺코드堺레벨에서堺깔끔하게堺분리 

Go 
GORM 

Go 언어에서 SQL 데이터베이스를堺쉽게堺다룰堺수堺있도록 
해주는 ORM(Object Relational Mapping) 라이브러리 

주요堺특징 
Go struct와 DB 테이블堺간堺자동堺매핑堺지원 
다양한 RDBMS 지원: SQLite, MySQL, PostgreSQL 등 

DB 
SQLite3 

서버堺없이堺동작하는堺경량화堺된堺파일堺기반堺관계형堺데이터베
이스 

주요堺특징 
단일堺실행堺파일堺배포堺가능 — 내장 DB로堺가볍고堺설치堺불필요 
소규모堺자동화, 임시堺저장, 테스트堺환경에서堺빠르고堺안정적으로堺작동 

Go 
GoEAPI 

GoEAPI는 Arista EOS 장비와 JSON-RPC API로堺통신하
기堺위한 Go 언어堺전용堺클라이언트 

주요堺특징 
Arista EOS CLI 명령을 JSON 형태로堺실행堺및堺결과堺반환堺가능 
장비와의堺연결/인증/명령堺실행을堺간결한 Go 인터페이스로堺제공 



Gornir + goeapi + gorm + sqlite3 

Inventory 

Target hosts 

Tasks 

Results 

Connect 

Gornir GoEAPI 

Run Commands 

GORM + SQLite3 

Save Results 

DB Init 



프로젝트堺구조 

├── config 
│             └── inventory.yaml 
├── go.mod 
├── go.sum 
├── main.go 
├── results.db 
├── tasks 
│             ├── task_show_all.go 
│             ├── task_show_version.go 
│             ├── task_show_vlan.go 
│             └── ... 
└── util 
                 ├── custom_render_results.go 
                 └── db_util.go 

특징 

Tasks:  

Util:  

디렉토리堺구조 

Inventory (inventory.yaml) 

Gornir 인스턴스堺생성堺및堺필터堺적용 

Task 정의 (TaskAll: show_version, show_vlan, show_interfaces) 

Connect (goeapi.Connect) 

각 Task 실행堺및堺결과堺수집 

Result (JobResult로堺저장) 

결과堺출력 DB 저장 

Inventory.FromYAML.Create()

gornir.New(), .WithInventory(), .Filter()

TaskAll.Run()

각 Task의 Run()

gornir.JobResult

util.SaveCommandResult(), …
util.CustomRenderResults()
or Output.RenderResults()



Inventory 

--- 
switch1: 
  hostname: 192.168.1.51 
  username: admin 
  password: admin 
  platform: eos 
  data: 
    groups: 
      - arista 
      - leaf 
 
switch2: 
  hostname: 192.168.1.52 
  username: admin 
  password: admin 
  platform: eos 
  data: 
    groups: 
... 

설명 

Yaml 형태의堺호스트堺선언: 가독성이堺뛰어난堺계층적堺구조 

select: 채널堺병행堺제어堺전용堺분기문 

inventory.yaml 

Inventory (inventory.yaml) 

Gornir 인스턴스堺생성堺및堺필터堺적용 

Task 정의 (TaskAll: show_version, show_vlan, show_interfaces) 

Connect (goeapi.Connect) 

각 Task 실행堺및堺결과堺수집 

Result (JobResult로堺저장) 

결과堺출력 DB 저장 

Inventory.FromYAML.Create()

gornir.New(), .WithInventory(), .Filter()

TaskAll.Run()

각 Task의 Run()

gornir.JobResult

util.SaveCommandResult(), …
util.CustomRenderResults()
or Output.RenderResults()



Inventory 파싱 

설명 

네트워크堺장비堺목록과堺접속堺정보를 inventory.yaml 파일에서堺로드 

inventory.FromYAML.Create() 함수가 YAML 파일을堺파싱하여 Gornir에서堺사용할堺인벤토리堺객체堺생성 

main.go 

func main() { 
    log := logger.NewLogrus(false) 
 
    // DB 테이블堺생성 
    if _, err := util.InitDB("results.db", "show_vlan", "show_version", "show_interfaces"); err != nil { 
        log.Fatal(err) 
    } 
 
    file := "./config/inventory.yaml" 
    filter := "arista" 
    plugin := inventory.FromYAML{HostsFile: file} 
    inv, err := plugin.Create() 
    // ... (생략) ... 
} 

Inventory (inventory.yaml) 

Gornir 인스턴스堺생성堺및堺필터堺적용 

Task 정의 (TaskAll: show_version, show_vlan, show_interfaces) 

Connect (goeapi.Connect) 

각 Task 실행堺및堺결과堺수집 

Result (JobResult로堺저장) 

결과堺출력 DB 저장 

Inventory.FromYAML.Create()

gornir.New(), .WithInventory(), .Filter()

TaskAll.Run()

각 Task의 Run()

gornir.JobResult



Gornir 인스턴스堺생성堺및堺필터 

설명 

Gornir 프레임워크의堺인스턴스를堺생성하고, 인벤토리와堺로거, 병렬堺실행堺러너를堺설정 

필요에堺따라堺특정堺그룹(예: arista)만堺필터링하여堺작업堺대상을堺제한 

main.go 

func main() { 
    log := logger.NewLogrus(false) 
 
    // ... (생략) ... 
    file := "./config/inventory.yaml" 
    filter := "arista" 
    plugin := inventory.FromYAML{HostsFile: file} 
    inv, err := plugin.Create() 
 
    gr := gornir.New().WithInventory(inv).WithLogger(log).WithRunner(runner.Parallel()) 
    gr = gr.Filter(func(h *gornir.Host) bool {    
    // ... (생략) ... 
    } 
 
    // 병렬堺실행 
    results, err := gr.RunSync( 
        context.Background(), 
        &eapi.TaskShowInterfaces{SaveToDB: true}, 
    ) 
    // ... (결과堺수집堺및堺출력) ... 
} 

Inventory (inventory.yaml) 

Gornir 인스턴스堺생성堺및堺필터堺적용 

Task 정의 (TaskAll: show_version, show_vlan, show_interfaces) 

Connect (goeapi.Connect) 

각 Task 실행堺및堺결과堺수집 

Result (JobResult로堺저장) 

결과堺출력 DB 저장 

Inventory.FromYAML.Create()

gornir.New(), .WithInventory(), .Filter()

TaskAll.Run()

각 Task의 Run()

gornir.JobResult



Task 

설명 

여러堺개의 Task(명령어堺실행堺단위)를堺묶어서堺한堺번에堺실행할堺수堺있도록 TaskAll 구조체에堺정의 

각 Task는堺장비에堺접속해堺명령어를堺실행하고, 결과를堺반환 

main.go 

func main() { 
    log := logger.NewLogrus(false) 
 
    // ... (생략) ... 
 
    // 병렬堺실행 
    results, err := gr.RunSync( 
    context.Background(), 
    &eapi.TaskAll{ 
      Tasks: []gornir.Task{ 
        &eapi.TaskShowVersion{SaveToDB: true}, 
        &eapi.TaskShowVlan{SaveToDB: true}, 
        &eapi.TaskShowInterfaces{SaveToDB: true}, 
      }, 
    }, 
  ) 
 
    // ... (생략) ... 
} 

Inventory (inventory.yaml) 

Gornir 인스턴스堺생성堺및堺필터堺적용 

Task 정의 (TaskAll: show_version, show_vlan, show_interfaces) 

Connect (goeapi.Connect) 

각 Task 실행堺및堺결과堺수집 

Result (JobResult로堺저장) 

결과堺출력 DB 저장 

Inventory.FromYAML.Create()

gornir.New(), .WithInventory(), .Filter()

TaskAll.Run()

각 Task의 Run()

gornir.JobResult



 Connect (goeapi.Connect) 

설명 

각 Task의 Run() 함수堺내부에서 goeapi.Connect()를堺통해堺실제堺장비에堺접속 

접속堺정보는堺인벤토리에서堺가져오며, HTTP API로堺장비에堺연결 

e.g.) task_show_interfaces.go 

type InterfacesInfo struct { 
  Interfaces map[string]interface{} ̀ json:"interfaces"` 
} 
 
type TaskShowInterfaces struct { 
    SaveToDB bool 
} 
 
func (t *TaskShowInterfaces) Run(ctx context.Context, logger gornir.Logger, host 
*gornir.Host) (gornir.TaskInstanceResult, error) { 
    // ... (생략) ... 
  info := InterfacesInfo{} 
 
  node, err := goeapi.Connect("http", hostname, username, password, 80)  
    // ... (결과堺파싱) ... 
    return info, nil 
} 
 
func (t *TaskShowInterfaces) Metadata() *gornir.TaskMetadata { 
    return &gornir.TaskMetadata{Identifier: "show_interfaces"} 
} 

Inventory (inventory.yaml) 

Gornir 인스턴스堺생성堺및堺필터堺적용 

Task 정의 (TaskAll: show_version, show_vlan, show_interfaces) 

Connect (goeapi.Connect) 

각 Task 실행堺및堺결과堺수집 

Result (JobResult로堺저장) 

결과堺출력 DB 저장 

Inventory.FromYAML.Create()

gornir.New(), .WithInventory(), .Filter()

TaskAll.Run()

각 Task의 Run()

gornir.JobResult



각 Task 실행堺및堺결과堺수집 

설명 

장비에堺명령어(예: show version, show vlan, show interfaces)를堺실행하고, 결과를 JSON 형태로堺받음 

결과는堺각 Task의堺결과堺구조체(예: InterfacesInfo, VersionInfo, VlanInfo 등)에堺파싱 

e.g.) task_show_interfaces.go 

type InterfacesInfo struct { 
  Interfaces map[string]interface{} ̀ json:"interfaces"` 
} 
 
func (t *TaskShowInterfaces) Run(ctx context.Context, logger gornir.Logger, host *gornir.Host) 
(gornir.TaskInstanceResult, error) { 
    // ... (생략) ... 
  commands := []string{"show interfaces"} 
  result, err := node.RunCommands(commands, "json") 
 
  interfacesData := result.Result[0] 
 
  rawJSON, err := json.Marshal(interfacesData) 
  if err != nil { 
    return info, fmt.Errorf("marshal failed: %v", err) 
  } 
 
  if err := json.Unmarshal(rawJSON, &info); err != nil { 
    return info, fmt.Errorf("unmarshal failed: %v", err) 
  } 
    // ... (생략) ... 

Inventory (inventory.yaml) 

Gornir 인스턴스堺생성堺및堺필터堺적용 

Task 정의 (TaskAll: show_version, show_vlan, show_interfaces) 

Connect (goeapi.Connect) 

각 Task 실행堺및堺결과堺수집 

Result (JobResult로堺저장) 

결과堺출력 DB 저장 

Inventory.FromYAML.Create()

gornir.New(), .WithInventory(), .Filter()

TaskAll.Run()

각 Task의 Run()

gornir.JobResult

util.SaveCommandResult(), 
…

util.CustomRenderResults()
or Output.RenderResults()



DB 저장 

설명 

각 Task에서 SaveToDB 옵션이 true일堺경우, 결과를 SQLite DB에堺저장 

util.SaveCommandResult() 함수가堺테이블명에堺맞게堺결과를堺기록 

db_util.go 

type InterfacesInfo struct { 
  Interfaces map[string]interface{} ̀ json:"interfaces"` 
} 
 
func (t *TaskShowInterfaces) Run(ctx context.Context, logger gornir.Logger, host *gornir.Host) 
(gornir.TaskInstanceResult, error) { 
    // ... (생략) ... 
  commands := []string{"show interfaces"} 
  result, err := node.RunCommands(commands, "json") 
 
  interfacesData := result.Result[0] 
 
  rawJSON, err := json.Marshal(interfacesData) 
  if err != nil { 
    return info, fmt.Errorf("marshal failed: %v", err) 
  } 
 
  if err := json.Unmarshal(rawJSON, &info); err != nil { 
    return info, fmt.Errorf("unmarshal failed: %v", err) 
  } 
    // ... (생략) ... 

Inventory (inventory.yaml) 

Gornir 인스턴스堺생성堺및堺필터堺적용 

Task 정의 (TaskAll: show_version, show_vlan, show_interfaces) 

Connect (goeapi.Connect) 

각 Task 실행堺및堺결과堺수집 

Result (JobResult로堺저장) 

결과堺출력 DB 저장 

Inventory.FromYAML.Create()

gornir.New(), .WithInventory(), .Filter()

TaskAll.Run()

각 Task의 Run()

gornir.JobResult

util.SaveCommandResult(), 
…

util.CustomRenderResults()
or Output.RenderResults()



결과堺출력 (CustomRenderResults, output.RenderResults) 

설명 

커스텀堺포맷(CustomRenderResults)과堺표준堺포맷(output.RenderResults)으로堺결과를堺출력 

성공/실패, 각堺장비별堺주요堺정보를堺보기堺쉽게堺정리 

main.go 

  util.CustomRenderResults(os.Stdout, storedResults, "장비堺정보") // custom_render_results.go 
  output.RenderResults(os.Stdout, resultsCopy, "장비堺정보", true) 

Inventory (inventory.yaml) 

Gornir 인스턴스堺생성堺및堺필터堺적용 

Task 정의 (TaskAll: show_version, show_vlan, show_interfaces) 

Connect (goeapi.Connect) 

각 Task 실행堺및堺결과堺수집 

Result (JobResult로堺저장) 

결과堺출력 DB 저장 

Inventory.FromYAML.Create()

gornir.New(), .WithInventory(), .Filter()

TaskAll.Run()

각 Task의 Run()

gornir.JobResult

util.SaveCommandResult(), 
…

util.CustomRenderResults()
or Output.RenderResults()

func (i VersionInfo) Format() string {   //CustomRenderResults 의堺매서드로堺포멧堺변경시堺사용 
  return fmt.Sprintf("show version:\n  - 버전: %s\n  - 모델: %s\n  - 시리얼堺번호: %s\n  - 시스템 
MAC: %s\n  - 아키텍처: %s\n", 
    i.Version, i.Model, i.SerialNum, i.SystemMac, i.Architecture) 
} 
 
func (v VersionInfo) String() string {   // RenderResults 의堺매서드로堺포멧堺변경시堺사용 
  return fmt.Sprintf( 
    `{Version: %s, Model: %s, Serial: %s, System MAC: %s, Architecture: %s, Bootup: %.0f, Config 
MAC: %s, HW Revision: %s, HW MAC: %s, Image Format: %s, Optimization: %s, Build ID: %s,  
// ... ( 생략 ) ... 
   , v.Version, v.Model, v.SerialNum, v.SystemMac, v.Architecture, v.BootupTimestamp, 
v.ConfigMacAddress, v.HardwareRevision, v.HwMacAddress, v.ImageFormatVersion,  
// ... ( 생략 ) ... 
  ) 
} 

task_show_version.go 



코드堺실행堺및堺결과 

각堺호스트별堺전체 Task 진행堺및堺결과 DB 저장堺확인 



데모堺프로젝트 

https://github.com/Aiden-Yoo/n.ex.t-38th 





Model Context Protocol (MCP) 

MCP는 AI 언어堺모델(LLM)이堺외부堺도구, API, 또는堺에이전트와堺직접堺상호
작용할堺수堺있도록堺설계된堺통신堺프로토콜 



MCP Host & Client & Server 

서버와堺통신하여堺모델의堺상태나堺명령을堺요청하고, 서버로부터堺결과를堺받아오
는堺역할을堺수행하는堺구현체 

클라이언트로부터堺요청을堺받아堺모델의堺상태를堺관리하고, 명령을堺실행하거나 
데이터를堺제공 

호스트와堺서버간의堺통신堺및堺데이터堺관리(적절한 MCP 서버로堺요청堺전달) 

메시지堺변환堺및堺처리堺등을堺담당(MCP 서버로부터堺결과를堺반환) 

언어堺모델과堺도구堺간의堺중재자堺역할 

MCP Server MCP Client 

각종堺도구堺및堺기능, 외부 API 같은堺외부堺리소스를堺제공하는堺역할 



MCP Marketplace 

Smithery : https://smithery.ai/ 

LLM이堺사용할堺수堺있는堺도구(tool), 기능(function), 외부 API들을堺공식적
으로堺공유하고堺검색堺가능한堺공간 

Glama : https://glama.ai/chat  

MCP.so : https://mcp.so/ 



MCP Servers 

Desktop Commander 

파일堺시스템과堺터미널에堺접속할堺수堺있도록堺해주는 MCP 
도구로堺자연어를堺이용해堺터미널堺명령堺사용堺가능 

주요堺특징 
파일堺시스템堺작업(파일堺읽기/쓰기), 디렉토리堺생성/나열, 파일堺이동堺등 
프로세스堺관리(프로세스堺확인堺및堺종료), 터미널堺명령堺실행堺등 

Context7 

코드堺생성을堺위해堺최신堺문서를堺직접堺호출하여堺정확도를堺확
보하고堺공식문서堺기반의堺최신堺코드堺예제를堺직접堺제공 

주요堺특징 
대화堺및堺작업의堺흐름堺유지 (세션堺단위堺맥락堺유지) 
최신堺버전의堺문서를堺동적으로堺제공 - 할루시네이션堺감소堺효과 

Task Master 

AI 기반堺작업堺관리堺시스템으로堺프로젝트를堺구조적이고堺효
율적으로堺진행할堺수堺있도록堺돕는堺강력한堺도구 

주요堺특징 
작업을堺동적으로堺생성, 우선순위를堺지정하여堺효율적인堺워크플로우堺보장 
작업堺진행堺상황堺및堺프로젝트堺상태를堺모니터링 

GitHub 

GitHub Repository와堺직접堺상호작용할堺수堺있도록堺도와
주는 MCP 도구 

주요堺특징 
이슈堺생성堺및 Pull Request 작성 
코드堺변경사항堺분석 

@wonderwhy-er/desktop-commander @smithery-ai/github 

@upstash/context7-mcp @eyaltoledano/claude-task-master 



MCP SDKs 

Model Context Protocol(MCP)을堺위한堺다양한堺언어의 SDK를堺제공하며 
애플리케이션이堺표준화된堺인터페이스를堺통해 AI 모델堺및堺도구와堺상호堺작용할堺수堺있도록堺지원 

https://github.com/negokaz/excel-mcp-server 
https://github.com/mark3labs/mcp-go 

 



Installation ‒ npx/uvx 

uv (uvx) - https://github.com/astral-sh/uv 

Nodejs (npm/npx) - https://nodejs.org 

MCP 서버에堺따라堺실행을堺위한堺도구가堺다를堺수堺있어堺필요에堺따라堺설치 



Installation ‒ MCP 

Client 별堺명령어堺기반堺설치 or JSON 설정堺기반堺설치 



Installation ‒ MCP (sqlite) 

Ctrl + Shift + J  MCP Tools  Add Custom MCP 



Cursor Rules 

Ctrl + Shift + J  Rules  Add Rule 



Cursor Rules 

Rule Type: Always 



명령堺실행 

Rule Type: Always 



context7 + shrimp-task-manager + desktop-commander 






